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Cette formation est proposée par La Plateforme d'Evaluation et d'Orientation Linguistiques portée par Langue
et Communication, association Loi 1901 et organisme de formation spécialisé dans l'ingénierie de 'apprentissage
du francais aupres d’adultes allophones.

PUBLIC

Tout bénévole ou professionnelle qui anime des ateliers de
francais aupres d'adultes allophones en région Bretagne.

OBJECTIFS

o Utiliser des jeux comme outils pédagogique
e Développer une posture ludique aupres d'adultes allophones
dans I'animation des ateliers de francais

CONTENUS

e Découvrir des jeux adaptés pour travailler différentes

compétences langagiéres relatifs a l'apprentissage du

francais langue étrangeére ;

e Explorer les ressources du jeu comme levier
dapprentissage ;

e Mettre en place des activités pour les utiliser en classe :
Comment ? A quels moments ? et avec quels objectifs ?
seront les points abordés a travers des activités concretes
et ludiques et des temps de réflexion collective.

Formation soutenue financiérement dans le cadre du Contrat Territorial
d'’Accueil et D'intégration et par la Région Bretagne dans le cadre du Fonds
de Développement de la vie Associative.
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